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APRESENTACAO
EDITORIAL

Sou Larissa Dias, uma apaixonada pela mitologia!
A Revista Mitologia Aberta surgiu com trés principais
objetivos: Divulgagao, Colaboracao e Paixao!

Quando penso na Mitologia me
lembro de uma frase de Joseph
Campbell: "A Mitologia é a Religao
dos Outros".

Concordo com ele e acho que a
mitologia & isso e muito mais! Sdo
historias ancestrais, uma
verdadeira heranca da
humanidade, capaz de transmitir
por meio de mitos e contos do
mundo todo conhecimentos
sagrados sobre os fenbmenos
naturais, astronémicos, de tempo e
espago, do mundo material e
imaterial, sobre os sentimentos
humanos e sobre a psiqué humana
tambeéem.

Deste modo, a mitologia além de
incrivel também ¢é muito util!
Afinal, ela pode ser usada em varias
areas, como na saude, no ensino,
nas artes e em muitas outras.

Nesta revista descobriremos
juntos como a mitologia pode
atuar em todas essas areas e
conheceremos 0s diversos

profissionais que usam de seu
talento e sua capacidade criativa
para aplicar a mitologia em seus
trabalhos e em suas vidas.
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A Revista Mitologia Aberta é um
sonho que comec¢ou no mundo da
minha fantasia, mas que ao conta-
lo para outros foi possivel torna-lo
real!

Por este motivo, desde o inicio
desta ideia eu digo que embora eu
tenha idealizado e trabalhado duro
para que ela existisse, essa revista
nao é minha, mas € nossa! E nesse
plural estdao incluidos todos os
amigos, colaboradores e apoia-
dores que caminham comigo nessa
estrada apaixonante que ¢é a
mitologia.

Entdo, agora convido a todos os
leitores a virem comigo para contar
e ouvir essas historias nesta incrivel
viagem ao mundo da mitologia,
para que tudo isso jamais deixe de
ser uma bela realidade!

Aproveitem!

Larissa Dias




ILUSTRES

ILUSTRADORES

Depoimento

Andrés Bertachini Art

"Eu sinceramente nao consigo
lembrar de uma época em minha vida
onde eu nao desenhava! Minha mae
costumava dizer que eu rabiscava as
paredes e mesas da casa antes de
saber falar ou andar direito...

O desenho pra mim sempre foi
uma espécie de terapia e um refugio
mental, onde consigo me desligar do
Mmundo ao redor e entrar em um mais
seguro e magico.

Quando tinha 5 anos, assisti a
Jurassic Park e passei anos viciado
nessas criaturas, sabia de cor desenhar
cada dinossauro existente!

Lembro que quando ficava com

lapis e papel na frente da TV, me
inspirava e desenhava o Vegeta
guando via Dragonball. Eu corria para
desenhar rapido antes que o desenho
pudesse se mexer (risos)!
O desenho sempre foi minha “rocha”,
especialmente depois de perder meus
pais quando eu era jovem. Isso me
ajudou muito ter um mundo seguro
para me recolher quando tudo parecia
sem esperancga.
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Nao fiz aulas ou CuUrsos
profissionalizantes de desenho, mas
acabei criando um estilo meu, bem
unico, no qual nao sigo algumas regras
e meétodos que a maioria tende a
seguir. Isso faz com que algumas
pessoas nao gostem da minha arte por
ser meio diferente do que estao
acostumados a ver, mas simplesmente
nao consigo criar de outra forma, pois
crio usando o coragao e assim, sai tudo
a minha maneira: Estranha, Dark e
Pontuda!

Durante anos trabalhei fazendo
arte para tatuagens, para quadrinhos,
livros, posteres para filmes de cinema
ou arte de DVD e Blu-Ray, na
produtora /magem Filmes. Hoje em
dia atuo mais fazendo freelancer e
busco sempre novas experiéncias e
oportunidades de dividir minha arte,
Estranha, Dark e "desnecessariamente"
Pontuada arte com as pessoas!"

"0 Grande 0din",
arte que ilustra a
capa desta edigao

Saiba mais:

Andrés Bertachini Art
@andresbertachini
1195051-6022




ARTIGOS

Prologo

Larissa Dias

Querido Leitor,

A revista Mitologia Aberta vem com o
propdsito de permitir gque o
conhecimento mitoldégico possa ser
divulgado para diversos publicos.

E uma revista de livres pensadores da
mitologia, ou seja, tem o objetivo de
ser acessivel para pessoas de diversas
areas que se interessem pela tematica.

Nesta edigao vocé encontrara pessoas
de diferentes areas, que se
empenharam  para trazer temas
interessantes para vocés!

Nos artigos a seguir serao abordados
alguns temas da mitologia mundial:

- O primeiro artigo fala sobre a origem
do nome do deus nérdico Odin;

- O segundo apresenta uma
provocagao sobre como podemos
"adiar o fim do mundo", segundo os
mitos indigenas guaranis;

- O terceiro faz uma viagem sobre o
universo dos Psicopompos, seres que
transitam entre a vida e a morte, em
varias mitologias;
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- O quarto traz a importancia o mito
do Exu, divindade da mitologia
africana, para nossa sociedade atual;

- O quinto aborda os trés principais
aspectos do deus grego Dionisio e as
suas influéncias na sociedade de hoje.

Aqui cabe uma observagcao: o quinto
artigo foi escrito por mim hé& varios
anos, quando eu ainda nao tinha
formacao na area da mitologia ou a
sociologia, mas havia me apaixonado
pela ideia da representacao dionisiaca
e decidi pesquisar sobre o tema.
Decidi coloca-lo na primeira edicao
para mostrar que a paixao pela
mitologia também é capaz de produzir
conhecimento, mesmo que este nao
esteja ligado diretamente a area
académica.

Vamos entdo nos aventurar nessas
incriveis historias!



ARTIGO1

ALLAN MARANTE

A

ETIMOLOGIA DO
NOME DE OPINN

POR ALLAN MARANTE

Qual é a origem e o significado do nome
Osinn,

Nordicos? Para tal pergunta, devemos regressar

o tedbnimo do senhor dos Deuses

as origens das tribos germanicas, onde o

primeiro dos muitos nomes de O&inn surge.

*Wodanar PN Y “Furioso; Grande Furia;
Aquele que esta em Frenesi” € um nome
proprio protondrdico composto pelo
substantivo masculino protogermanico *wdpuz
/ *woduz (furia, frenesi, furor poético), e é a
origem do nome de O3inn, sendo o home deste
Deus durante Era das Migracdes Nordicas (400-

500 EC).

Este tebnimo também esta relacionado com o

adjetivo *wodaz (excitado; energizado;
espiritualizado; furioso; obcecado; em frenesi),
na lingua protogermanica, e é a origem do
adjetivo O8r (furioso; inspirado; frenético), na

lingua ndrdica antiga.

*Wodanar P&MM Y também estd relacionado

com o verbo *woddijang (enfurecer; irar;

enraivecer), derivado do substantivo masculino

*wodaz (ira; codlera; furia; raiva), da lingua

protogermanica.

Estes adjetivos e substantivos revelam-nos a
divindade

dominio pelo

natureza furiosa dessa

germanica,assim como seu

éxtase, pela poesia, pela batalha e pela

inspiragao.

E importante ressaltar que o protonérdico é
uma lingua anterior ao noérdico antigo, idioma
em gue as sagas e a Edda foram escritas, e por
isso encontramos divindades

com nomes

diferentes dos quais estamos habituados hoje.

Agora, ao analisarmos o nome de O&inn Np | ¥,

sabemos que, primeiramente, trata-se um

tedbnimo (home de uma divindade), masculino,

na lingua nérdica antiga.
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Na lingua ndrdica antiga, temos o substantivo
masculino O38r “mente; espirito; alma; cancao;
poesia; inspiracao; furia”, presente no prefixo do

nome de O&inn.

O adjetivo O8r “furioso; enfurecido; louco;
frenético; inspirado; extasiado”, na lingua
nordica antiga, também esté relacionado com o

tednimo.

Como temos duas palavras de mesma grafia,
no caso, O8r, mas com funcdes gramaticais
diferentes, é fundamental citar ambos os usos e
significados, uma vez que a gramatica ndrdica
faz as declinagdes dos substantivos e dos

adjetivos de modo diferente.

Assim como em sua origem germanica, o
nome de O8inn também preserva o sentido da
furia, da poesia, do éxtase, caracteristicas
cruciais para um soberano dos Regin (Poderes

Governantes).

O verbo Eda / Ada ‘“enfurecer’ estd

diretamente ligado ao substantivo Od&r “furia”.

O sufixo -inn, presente no nome de O3inn, é
utilizado para criar adjetivos a partir de
substantivos, significando “feito de”, ou utilizado
para criar adjetivos a partir de verbos,
significando “propenso a". Este sufixo também é
o artigo masculino definido -inn “0”, derivado do
artigo determinante *jainaz  “aquele ali; o

proprio; este; ele; alem”.

Por tal razdo, algumas das tradugdes para o
nome de O&inn sdo “Extase Apds a Furia; Aquele
que é a Furia; Governante do Extase; Aquele que
estd em Frenesi; Furioso; Inspirado; Aquele que
tem o Espirito Elevado; Aquele que detém

Eloquéncia Divina”.

O estudo dos nomes de cada Poder Divino nos
é sempre revelador, e quanto mais nos
aprofundamos nas fontes primarias e nas raizes
etimoldgicas, mais somos capazes de
compreender exatamente como 0s povos
antigos setentrionais compreendiam os Asir
“Poderes Incitadores” e as Asynjur “Forcas

Divinas Femininas”.

Nomes sao fontes inesgotaveis de significado
e poder. A forma como os textos ndrdicos foram
produzidos, seja em couro de vitela, ou nhas
inscricdes runicas, dando atencao a gramatica,
aliteracao e versificagao, nos mostra o quanto a
lingua faz parte da liturgia das religides nérdicas

pré-cristas.

Cito um fragmento da Snorra Edda “Edda de
Snorri; Edda Poética”, datada do século Xlll, com
o texto original em noérdico antigo, e sua
respectiva traducdo feita por mim, para
verificarmos como as fontes primarias

descrevem O8&inn:
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ALLAN MARANTE

Hdrr segir: "Lifir hann of allar aldir ok stjornar
Ollu riki sinu ok raedr ollum hlutum, storum ok
smam.

Harr disse: “Ele vive por todas as eras, controla
todo seu reino e governa todas as coisas, as

grandiosas e as pequenas.”

O texto comecga com Lifir hann of allar aldir
“Ele vive por todas as eras”, fazendo referéncia ao
fato de que se trata de um Deus antigo, mesmo
considerando que este texto foi produzido ha

cerca de 700 anos.

Prossegue com stjornar ollu riki sinu ok raedr
Ollum hlutum “controla todo o seu reino e
governa todas as coisas’, deixando o leitor ciente

da onipoténcia de Osinn.

E reforca as capacidades de O8inn como
soberano, descrevendo o que exatamente ele
governa, storum ok smam “as grandiosas e as
pequenas’, ndo restando duvida de que tudo

esta sob seu dominio.

Fragmentos como este sdao presentes nas
fontes primarias, como a Edda, tanto poética
guanto em prosa, € nao devem ser ignoradas no
estudo da religiosidade nodrdica, pois sao os
fragmentos que refletem a forma como os
realmente

nordicos lidavam com os Regin

(Poderes Governantes).

REFERENCIAS

BYOCK, Jesse L. Viking Language. Jules William
Press, 2018.

CLEASBY, R. & VIGFUSSON, G. An Icelandic-
English Dictionary. Clarendon Press, 1874.

GEIR T. Zoéga. A Concise Dictionary of Old
Icelandic. Oxford: Clarendon Press, 1910.
KROONEN, Guus. Etymological

Proto-Germanic. Leiden, Boston: Brill, 2013.

Dictionary of

PARA SABER MAIS SOBRE O
AUTOR, VA ATE A SESSAO
"PANTEAO DE
COLABORADORES"
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ADRIANA FREITAS

A TERRA SEM MAL:

UMA PROVOCACAO

PARA ADIAR O FIM
DO MUNDO

POR ADRIANA GONCALVES DE FREITAS

Os povos Guarani acreditam na “Terra Sem
Mal”, a “Terra Boa”, um lugar em um nao lugar,
utdépico, no qual a raiz ja vem colhida e que
existe sempre festa. A festa € o modo de
vida plena Guarani, aqui nessa terra em que
vivemos, eles trabalham para fazer festa e ndao o
seu contrario como noés nao - indios, que
trabalhamos loucamente o tempo todo e ao
final da semana ou do ano damos uma festa e
tomamos um “porre” e depois sobra o vazio

interior e um certo constrangimento.

O intelectual Ailton Krenakl, em seu brilhante
ensaio: Ideias para adiar o fim do mundo (ver as
referéncias ao final do artigo) um livro
composto por uma série de palestras proferidas
por ele e posteriormente transcritas, cujo titulo
é extraido justamente da 1° palestra. Um texto
impactante cujo fim do mundo, termo algumas
vezes presentes em nossas conversas cotidianas
e em nosso imaginario em virtude do
desmatamento, poluicdo do ar, agua e solo e

praticas de consumo voraz que devora o plane-

ta e a préopria humanidade, podera ser adiado
pelo canto, pela danga e pelo conto: “Entao,
pregam o fim do mundo como uma
possibilidade de fazer a gente desistir dos

Nossos proprios sonhos.

"E a minha provocacao sobre adiar o fim do
mundo €& exatamente sempre poder contar
(KRENAK, 2020 B, p. 27). E

ainda: "Ha centenas de povos que estao vivos,

mais uma histoéria”

contam histérias, cantam, viajam, conversam e
nos ensinam mais do que aprendemos nessa

humanidade!” (ldem, p. 30).

Temos, entao, duas ideias trazidas para nds de
povos originarios. A primeira diretamente tirada
da mitologia Guarani que cré em Yvy Mara Ey, A
“Terra Sem Mal". Os Guarani contam que
Nhanderu, o deus criador, desceu no meio da
agua, num raio de luz, e criou uma peqguena ilha
gue foi se expandindo e ocorreram terremotos
de onde surgiram montanhas para que essa

terra nao fosse plana e dai surgiu Yvy Tenonde, a
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Primeira Terra, na qual os habitantes gozavam

da amizade de Nhanderu.

Por seu bom comportamento as pessoas que

moravam em Yvy Tenonde acessavam
livremente Yvy Marra Ey, e tudo ia bem. Mas, por
uma série de maus comportamentos as pessoas
gue habitavam a Primeira Terra, foram
enfraguecendo e Nhanderd mandou um diltvio
gue transformou a Primeira Terra em lyy Vai, a
Terra Imperfeita, que é a terra que conhecemos

hoje.

A ‘Terra Sem Mal” continua a disposicao para
os homens e mulheres da Terra Imperfeita, mas,
0 acesso nao é mais livre. A Chegada a Yvy Marra
Ey €& agora uma conquista, uma busca
constante. Para alcancar essa terra € preciso
elevar-se e para elevar-se é necessario adquirir
leveza.

Essa leveza sera alcancada pela continua
oracao na Opy (casa de reza coletiva), a oragao
compreende o modo de vida Guarani, com eus
cantos e dancgas rituais e, € claro, a festa, as
quais se somam a ‘“contacao” dos mitos que
relembram como Nhanderd criou a Primeira
Terra e como a separou da “Terra Sem Mal” por
um dildvio destruidor e como Paji, o Primeiro
Pai, e sua esposa, cantaram e dangaram para
tornarem-se leves e por isso, os Guarani
também devem cantar e dancgar, pois, enquanto
eles cantarem, dancarem e cuidarem da Terra
ela se conservara, eles tem entao, a missao de
orientar a humanidade adiando assim o dia que

Nhanderu enviara o Morcego Original para co-

mer o Sol e que o Jaguar Azul descera cantando

para atacar os seres humanos.

Isso nos remete, no entanto, a segunda ideia

aqui apresentada a de Ailton Krenak,
representante da etnia krenak, que ao falar, fala
por uma coletividade, pois, para as etnias
indigenas existe muito mais sentido no conviver
do que apenas no viver individualizado. Viver é
uma experiéncia do coletivo é colocar a vida em
comum e cuidar da Casa Comum, a Terra, pois,
assim cuidamos de nds mesmos e do Outro.
Essas sao as grandes provocacdes que Krenak
apresenta ao mundo contemporaneo, mas, que
€& um pensamento originario porque as etnias
primevas as cultivam desde sempre: o canto, a
dancga, o conto e o cuidado de si conjunto ao
cuidado como o Outro e nesse outro inclui-se

toda a Natureza.

Somando as ideias apresentadas para nos por
Krenak e as mitologias Guarani temos as chaves
para adiar o fim do mundo: gquem conta
historias, quem danga, quem canta, quem faz
arte e busca a espiritualidade esta de maos
dadas com o povo que busca Yvy Mara Ey, na
grande jornada da vida, uma vida com beleza e
alteridade, em busca de cuidado, sabedoria e

sempre de festa.

Por isso, quando formos perguntados: Por que
vocé conta historias? Canta? Danga? Ensina? Ou
seja, porqué fazemos o que fazemos e amamos
fazer, podemos ter como uma das nossas
respostas: Eu?! Eu faco isso para adiar o fim do

mundo!
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REFERENCIAS
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Povos da Floresta. E um dos mais destacados
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grande despertar dos povos indigenas no Brasil.

PARA SABER MAIS SOBRE O
AUTOR, VA ATE A SESSAO
"PANTEAO DE
COLABORADORES"

1




ARTIGO 3

ROSANGELA CORREA

PSICOPOMPO: UM
GUIA DE VIDAS

POR ROSANGELA APARECIDA CORREA

Ah, Bendita

igualmente, Bendita seja a Angustia gque nos

seja a Sincronicidade! E

toma diante do potencial de um projeto tao
amplo, imponente e igualmente generoso, que
estou certa de que ainda nao podemos
vislumbrar ou abarcar. Pois bem, falar sobre
Mitologia num primeiro momento pode parecer
simples, especialmente, se o leitor estiver pouco
familiarizado com o tema. Ha tantas frentes,
tantas narrativas, tantas abordagens, analises e
interpretacdes analogo a um verdadeiro parque
de diversbes pra quem gosta, mas também
asseguro diversao garantida, para os que tem
curiosidade, coragem e audacia de empreender
por este caminho para o mundo das mitologias,
contos e afins. Quando a idealizadora desta

revista me ofereceu a oportunidade de
colaborar com o projeto, escrevendo um artigo
sobre a tematica Mitologia, confesso que a tal
da “Bendita Angustia”, me desestabilizou - me

pegou de jeito, como dito popular.

Como poderia falar de apenas um tema,
guando ha tantos assuntos interessantes a

compartilhar?!?

Depois de angustiadamente marinada por um
tempo, acordei no dia seguinte lembrando de
um texto que escrevi ha uns 10 anos, que
abordava a tematica Psicopompo, depois de
breve analise percebi que nao convinha

reaproveita-lo, mas ainda assim o tema
continuava perfeito, e aqui temos um evento da
tal da “Bendita Sincronicidade”, obtida atraveés
do insight sobre o tema abordado e intencao
deste  estudo  oferecer

implicita uma

possibilidade manifesta de Psicopompo.

Basicamente, Psicopompo (psychopompds) é
uma palavra de origem grega, que surge da
juncao de psyché (alma) e pompds (guia), que
em si ja carrega como fungao guiar ou conduzir
almas a um determinado lugar, bem como
percepcbes de eventuais iniciacbes e/ou
transicoes de evento significativo; originalmente,
a morte propriamente dita, seja em seu aspecto
factual e/ou simbdlico, signatéaria da ocorréncia.
Segundo o Dicionario Critico de Analise
Junguiana: "A figura que guia a alma em

ocasides de iniciacao e transicao:
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"uma fungao tradicionalmente atribuida a
Hermes no mito grego, pois ele acompanhava
as almas dos mortos e era capaz de transitar
entre as polaridades (ndo somente a morte e a
vida, mas também a noite e o dia, o céu e a
terra)".

Os psicopompos sao encarregados de
conduzir as almas em sua Ultima viagem,
levando em conta a existéncia de uma vida, ou
continuagcao desta, apds a morte fisica. Ha um
concenso entre a maioria das culturas e
religides, sobre a existéncia da alma ou alguma
identidade espiritual, tida como principio vital.
Considerando o pressuposto que a alma sendo
imortal, abandona o corpo quando este perde
0os sinais vitais, podemos concluir que esta
(alma), dirige-se ou encontrar-se em um outro
plano ou regiao; como por exemplo, na grega
temos o hades, na judaico-crista temos o
paraiso e o inferno, ou algo similar, nas demais
culturas. Entretanto, quando este rito de
passagens se da sem o acompanhamento de
um Psicopompo e as almas despertam e/ou
tomam consciéncia da atual condicao, por si
mesmas sem conhecimento de seu lugar de
destino, as supersticbes contam que podiam
perder-se e vagar na terra pela eternidade, e é

por isto que precisam de um guia.

E dificil precisar quando e onde surgiu a

primeira entidade mitica encarregada de

conduzir as almas dos defuntos aos seus
respectivos destinos, ha varios exemplos de
psicopompos nas mitologias, sendo
experimentado nas personificagcdes de deuses,

anjos, demaonios, espiritos ou outros elementos

miticos manifestados em animais, por exemplo,
gue tenham a habilidade de transitar entre os
mundos dos vivos e dos mortos. Entres os
animais temos muitas indicagcdes e citagcdes
como os chacais, cavalos,

corujas, corvos,

mariposas, entre outros e atuam como
mediadores ou pontes entre as diferentes
realidades espirituais, estando encarregados de
resguardar as entradas, conexdes e intercambio
de ambas. Para ilustrar brevemente: o cdo € um
guia por exceléncia, encontrado em muitas
civilizagdes e mitologias, como na do México
procedentes das antigas tradicbes Maias e
Nahuas, narram que ao morrer, as almas das
pessoas devem atravessar um largo e caudaloso
rio do submundo, para chegar a sua outra vida

ou ao reino do deus da morte.

Para isto, nas margens se encontram os caes,
que |a esperam para juda-las na travessia, pois
sao habeis nadadores e capazes de carrega-las
em seu lombo, levando-as sdos e salvas a outra
costa; ha, entretanto, a adverténcia que se
alguém cair nas aguas se perdera para sempre,
por isto € recomendado tratar bem os caes em
vida, pois quando morrem aguardam seus amos

como fiéis companheiros.

Dentre as deidades, ha alem de Hermes (o
mais famoso dos psicopompos) - filho de Zeus e
Maia na Mitologia Grega, o proprio Caronte -
barqueiro que conduzia as almas ao hades, bem
como Mercurio - Mitologia Romana, ou Ganesha
- Mitologia Hindu (Indiana), ou Morrigan na
Mitologia Celta, ou Xolotl na Mitologia
Asteca(Mexicana), ou Exu - Mitologia loruba

(Africana), ou Thot - Mitologia Egipcia, etc.
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Como podemos perceber, ha um rico e vasto
material a ser explorado e certamente teremos
oportunidade de compartilhd-los ao logo da
bela vida que terd esta revista - Mitologia
Aberta.

Muitos mitos e crencas foram esquecidos e/ou
negligenciados no mundo ocidental, todavia, no
inicio do século 20, Carl Gustav Jung, médico
psiquiatra e psicoterapeuta suico que fundou a
psicologia analitica, através de suas pesquisas e
estudos sobre alquimia, retomou a figura do
psicopompo e aplicou no exercicio de sua
psicologia analitica, como forma simbdlica de
mediar o intercAmbio, por vezes numinoso,
entre os conteudos inconsciente e consciente

do individuo.

Segundo Whitmont (2002), o progresso do
processo analitico depende da conscientizagao,
afinal uma pessoa que faz terapia em tese
busca se tornar mais consciente de si mesma. E
Jung, huma nota de rodapé de um de seus
livros, exemplifica a fungdo transcendente de
através das

Psicopompo, associacbes de

Hemes/Mercurio nos textos alquimicos:

[O autor redigiu a seguinte nota para a edicdo
(1953):

significado da palavra "Mercurius" € dos mais

inglesa "Nas obras alquimicas o
variados, ndo designa apenas o elemento
quimico mercurio (Hg), Mercurius (Hermes) o
Deus, e Mercdrio o planeta, mas também - e
antes de mais nada - a secreta "substdncia
transformadora” que é ao mesmo tempo o

"espirito" inerente a todas as criaturas vivas.

Estas diversas conotacdes aparecerdao com
maior clareza no decorrer do livro".]J(JUNG, 2012,
p. 38).

Temos entdo muitas maneiras de observar e
interagir com as manifestacdes de Psicopompo,
além das ja citadas podemos encontra-los
também em elementos consagrados em lendas,
contos, histdrias ancestrais, ou mesmo em
manifestacdes contemporaneas através das
varias forma de arte, como a literatura(6®) e o
cinema(7?), e obviamente em nés mesmos, reles
mortais em nossos cotidianos. Por exemplo,
através de uma maginACAQ dirigida, podemos
reeditar ressignificando um sonho(onirico),
dando novos desfechos, conscientemente, aos
enredos sonhados, possibilitando com isto,
percepcdes, observacdes e redirecionamentos e
possiveis agcdes sobre questdes analogas a vida

acordada do sonhador.

Citando alguns pouco exemplos da 7° arte,
tendo em mente o artificio simbdlico de
Psicopompo, e valendo-nos das analogias
possiveis entre as narrativas ficcionais e nossas
proprias demandas cotidianas, temos entre
outros elementos do filme: Alice no Pais das
Maravilhas, as figuras do coelho e/ou da lagarta,
conduzindo Alice em varios momentos e
circunstancias durante a historias, oferecendo
informacodes e possibilidades de conhecimentos,
ou seja, consciéncia de si e do meio em que

estava inserida.

Ou, temos na cena antoldgica do filme: Matrix,
qguando Morpheus (Nome do Deus dos Sonhos

na Mitologia Grega) oferece a Neo, as pilulas




ARTIGO 3

ROSANGELA CORREA

azuis (‘“Celestial?”, llusao, Superficial, Maya) e

vermelha(‘Teldrical?”,  Desilusao, Revelacao,
Brahman - Verdade Absoluta) - “e diga-se de
passagem, em determinado ponto, Morpheus
cita a obra sobre Alice, e sugere ser o coelho!”. O
psicopompo nao determina ou dita o caminho,
mas sim, oferece opcgdes, alternativas, indica o
caminho e a decisao é sempre do individuo, por
sua conta e risco.

Fechando os exemplos cinematograficos,

proponho a lembranca do filme:
Divertidamente, que nos apresenta de maneira
ludica a jornada de ressignificacao de um dos
eventos tristes experimentados pela
personagem Riley, que gira entorno da derrota
de um jogo coletivo, versos o fortalecimento dos
lacos familiares e os vinculos de amizade

daquele grupo envolvido.

Psicopompo é como uma ponte, um meio, um

caminho para algo significativo emergir,

concluir, transformar, iniciar e/ou finalizar; é
como uma iluminagdo, uma epifania, é o

mediador entre o que percebemos

conscientemente e apesar de ignorarmos

circunstancialmente, acessamos quase que
como obra do além; ou seja o que até entdo era
inconsciente. Ndo carrega em sim um juizo de
valor moralista; por vezes, a manifestacdo do
Psicopompo pode ser e/ou parecer
desagradavel ou mesmo devastadora a partir de
uma determinada perspectiva, inserida em
determinado tempo/espaco, mas ainda assim,

sua acao transformadora é inegavel.

A arte de utilizarmos as narrativas mitologia,
contos, lendas e afins, em si, e por si, também
carregam os beneficios das acdes e atuacodes
dos Psicopompos. Pois através destas narrativas
€ possivel operar um certo distanciamento das
humanos, e

mazelas, misérias e conflitos

concomitantemente por analogia com as
narrativas intimas, podemos perceber e elaborar
as mitologias pessoais, € com isto gera a
possibilidade terapéuticas de curas individuais

e/ou coletivas..

E pra concluir, proponho um desafio!

Psicopompo?!

Vocé se afiniza com a terminologia? com o
conceito? Pois bem, seja ti também, de
muitas e diversas maneiras, um psicopompo
de sua proépria existéncia!
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Sites acessados entre 04 e 08 de janeiro 2021:
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Psicopompo>
<https://es.wikipedia.org/wiki/Psicopompo>
<https://arqueologiamexicana.mx/mexico-
antiguo/el-perro-como-guia-al-inframundo#:~:
text=Los%20nahuas%20y%20l0s%620mayas%20
pensaban%20que%20cuando%20el%20esp%C
3%ADritu,veces%20l0%20enterraban%20con%
20%C3%A9I.>
<https://www.muyinteresante.com.mx/leyendas-

de-terror/nahuales-maestros-transformacion/>

Filmes:
#Alice no pais das maravilhas, Matrix e

Divertidamente.

PARA SABER MAIS SOBRE O
AUTOR, VA ATE A SESSAO
"PANTEAO DE
COLABORADORES"
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A IMPORTANCIA DO
MITO DE EXU

POR JOSE APARECIDO PEDRO

Jung determinou a importancia dos mitos nas
diferentes culturas como forma de expressao do
Inconsciente Coletivo. Também demonstrou
idolatria da razao, trazida

como pelo

luminismo, fez com que nossa cultura
cartesiana desprezasse esse importante canal
de comunicacdo, causando uma cisao entre
consciente e inconsciente,

O que Ccausa

desequilibrio e doenca coletiva e pessoal.

Ao prestarmos atencao aos mitos, em especial
aos mitos dos povos que formaram a nossa
cultura, temos informacdes importantes para
entender a dindmica da nossa Psique Coletiva e
também interpretar de forma mais profunda e
assertiva os fendmenos sociais

que nos

acometem.

Os mitos africanos da cultura loruba, cultura
da maioria dos negros que foram trazidos da
Africa e escravizados no Brasil, tém uma forca
Inconsciente muito grande, em funcao da
cultura sido distorcida

negra ter pelo

colonizador europeu como forma de

dominacgao, pois, para justificar a escravidao e

todo seu horror, o cristianismo da época inter-

pretava toda a manifestacao cultural e religiosa
dos negros como algo do mal, primitivo e ruim.
A teologia crista na época da escravidao ditava
gue os negros deveriam se submeter a servidao
e a fé crista para terem alma e se salvarem, pois
O negro s6 passava ter alma e “ser gente”
qguando se batizava e se submetia aos seus

“donos” brancos.

A forca dos mitos africanos estd no fato dessa
cultura e, por consequéncia, seus mitos, serem
desprezados pelo nosso Consciente Coletivo,
nossa cultura, e, conforme Jung, tudo aquilo
gue rejeitamos e desprezamos vai para o
Inconsciente, e, estando 13, influencia e as vezes
até define nosso comportamento sem o
percebermos. As aberragdes sociais sao provas

disso, como por exemplo o Nazismo.

Até hoje as religides de matriz africana sofrem

preconceito e violéncia, em funcdo do

escravismo e colonialismo europeul.
Um dos orixds mais incompreendidos e

identificados com o mal, com o diabo, é Exu,
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em fungao da forma de representacao de sua
imagem, muitas vezes com chifres e falo
avantajado. Mas Exu nao é demonio, e nao é do

bem ou do mal.

Exu € um Orixda mensageiro, que carrega

consigo os opostos, o bom e o ruim, o

movimento. E responsavel por levar as

mensagens do mundo dos orixas para os
humanos, e vice-versa. Sem ele nenhum ritual
do Candomblé pode se realizar. Exu é tao
importante, que é o orixa que recebe a primeira

oferenda.

Entendido isso, iremos reproduzir um dos
varios mitos sobre Exu, que na opinido deste

gue Vvos escreve, tem muito a nos alertar.

“Exu leva dois amigos a uma luta de morte:
Dois camponeses amigos puseram-se bem
cedo a trabalhar em suas rog¢as, mas um e
outro deixaram de louvar Exu.

Exu, gue sempre lhes havia dado chuva e boas
colheitas!

Exu ficou furioso.

Usando um boné pontudo, de um lado branco
e de outro vermelho.

Exu caminhou na divisa das rogas.

Tendo um a sua direita e outro a sua esquerda,
passou entre os dois amigos e oS
cumprimentou enfaticamente.

Os camponeses entreolharam-se. Quem era o
desconhecido?

‘Quem é o estrangeiro de barrete branco? ”,
perguntou um.

“Quem é o estrangeiro de barrete vermelho? ”,

perguntou outro.

O barrete era branco, branco” frisou um.

Ndo, o barrete era vermelho”, garantiu o outro.
“Branco! Vermelho! Branco! Vermelho!”

Para um, o desconhecido usava boné branco,
para o outro, um boné vermelho.

Comecaram a discutir sobre a cor do barrete.
“Branco! Vermelho! Branco! Vermelho!”
Terminaram brigando a golpes de enxada,
mataram-se mutuamente.

Exu cantava e dancava.

Exu estava vingado. ”

Fonte: Prandi, Reginaldo. Mitologia dos Orixads,
19 Edicdo, Sdo Paulo, Companhia das Letras,
2001.

Esse mito parece demonstrar que quando nao
damos atencao ao que esta dentro de nos, as
nossas contradigdes, projetamos o que nhao
aceitamos em nés Mesmos No outro, € com isso
radicalizamos nossas posicoes e opinides, nao
conseguindo enxergar o lado do outro e, pelo
menos, respeitar suas opinides e visao de
mundo. Com isso, nos destruimos, a ndés e ao

outro.

Os radicalismos politicos e religiosos que

estamos presenciando hoje e suas

conseguéncias tornam esse mito muito atual.

Coletivamente, estamos tao extremados que
nao conseguimos mais fazer o minimo de
esforco para enxergar e entender a visao do

outro.
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Esses radicalismos abrem espagco para
fundamentalismos, fanatismos, e o resultado é o
gue vemos hoje ho mundo e em nosso pais, ou
seja, povo dividido entre esquerda e direita,
capitalista e comunista, lulista e bolsonarista,

etc.

O gue estamos colhendo de tudo isso, citando
apenas um exemplo, é a apatia coletiva diante
de mais de 200.000 mortos até o momento,
mortes essas que poderiam ser em menor
numero se populagao e governos tivessem o
mesmo discurso e a mesma pratica, e se nao

estivéssemos tao divididos e radicalizados.

REFERENCIAS
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ASPECTOS
DIONISIACOS DA
VIDA EM SOCIEDADE

POR LARISSA DIAS

A mitologia nos apresentou um dos deuses de
maior aceitacao interna, mas que também é
um dos de maior rejeicdo externa em uma

sociedade: Dionisio.

O mito do deus Dionisio, descrito em “As
Bacas”, tragédia classica de Euripedes, nos
apresenta um universo de grande delirio
literario. O mito conta a histdria de um deus
nascido do rei dos deuses do Olimpo, Zeus, e de
Sémele, uma mortal (EURIPEDES, 1995).

Considerado como uma divindade do vinho,
do teatro e da fertilidade, segundo Willis (2007),
o mito de Dionisio se propagou pelo mundo
onde foi tema de diversos autores, e suas
caracteristicas foram exaustivamente abordadas
em diversas publicagdées modernas e classicas,
incluindo influéncias nas obras de Nietzsche

(NIETZCHE, 2007).

Mas quais fatores levaram este deus, Dionisio, a
ser tao cultuado na sociedade antiga e seu mito
difundido na sociedade atual, despertando o

interesse neste deus em diversas ordens sociais?

Neste artigo serao abordados este e outros

aspectos do dionisismo na sociedade.

Abordagem Poética

Quem estuda apaixonadamente algo percebe
como os textos, por mais extensos e as vezes até
exaustivos, parecem-nos poesia quando Nosso
interesse rege uma ordem deslumbrante ao

nosso conhecimento.

Pensando por este angulo, creio que uma das
melhores formas de abordar o mito dionisiaco é
por meio de uma analise das principais
caracteristicas deste deus. Para isso, utilizarei
poemas que foram elaborados especialmente

para este artigo.

Os poemas serao divididos em trés partes e
apods cada parte seguira uma analise da
influéncia do aspecto em questao dentro do

contexto social atual.
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1 - Aspecto 1 - Exaltagao ao Vinho

O vinho doce e amargo,

O cachoeira purpurea em fonte rosada
Minha aberta boca a ti trago,

Em uma audaciosa sede desvelada.

E se a ti corro nesta hora

E porgue preciso de seu liquido perfeito
Como tu também precisasses outrora,

Dos meus pés, de onde fostes feito.

Embriaga-me com teu doce sabor

E leva-me a tdo sonhada loucura

Se um pobre ser te pede com ardor

Para se tornar a mais feliz das criaturas.

E se humanos, coragem ndo tém neste
instante

De serem verdadeiros em palavras

Que este purpuro vinho constante

Faca surgir as verdades reveladas.

O homem ndo tem coragem para ser

Porque os costumes lhe impedem de alcar voo
distante

Mas o nado neste rio do saber,

Que é tdo parecido com Nosso proprio sangue
Faz-nos perceber como é bom ser “real”

E por mais que a sociedade deixe de sorrir

E franza o cenho esta idosa moral

Nd&o poderdo ao teu comando, me impedir.

Neste primeiro aspecto de Dionisio, como deus
do vinho, salientamos Dionisio como deus dos
excessos e como um deus ambivalente, assim

como o proprio elemento em questao, o vinho.

Especialistas médicos admitem que o
consumo moderado do vinho pode fazer bem a
saude por reduzir a possibilidade de ocorréncia
de doencas cardiovasculares. Mas, conforme

estad descrito, trata-se do consumo moderado.

O vinho, quando em excesso, pode causar
danos cerebrais, ao figado e alcoolismo. O fato é
gque o vinho possui

aspectos positivos e

negativos que devem ser observados.

Alguns artistas, como musicos, poetas e
pintores, costumam apreciar o uso do vinho
para que este transporte-os a um mundo onde
suas sensagoes estejam mais afloradas, quando

fica mais facil se inspirar para a arte.

A sensacao do relaxamento do vinho desvia
nossa atencao da rotina e assim é possivel um
contato maior e mais intenso com Nosso
intelecto, onde a demonstracdo mais tipica é

chamada de “inspiragao”

No tocante a sociedade, o vinho é um
elemento bem aceito por conta do seu
beneficio a saude e do seu glamour. Beber com
0s amigos ajuda a descontrair, e quando a
bebida em questao é o vinho, o costume social

remete a sofisticacao. (MAFESSOLI, 2005)

Claro que os excessos causam graves danos,
como a embriaguez, que pode prejudicar o
embriagado pela perda da nogao de espaco e,
as vezes, de respeito, além de outros agravantes

para a saude.
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Segundo Trabulsi (2004), o culto dionisiaco é
descrito por Euripedes como uma exaltagao ao
deus onde sua presencga leva ao éxtase. Assim, a
sensagao de loucura das bacantes causada pelo
poder do deus é comparavel a “abertura a
inspiragao” causada pelo efeito do alcool aos

artistas.

O dionisismo possui aspectos da realidade que
podem ser bem entendidos como a realidade
individual de cada ser inserido em um coletivo,
pois cada aspecto da vida em sociedade gera
uma caracteristica que na cultura grega, era
explicada como uma divindade. Assim, cada
deus possuia a polaridade do aspecto que lhe
da vida e o vinho, neste caso, vem a salientar

esta realidade contida em Dionisio.

2 - Aspecto 2 - Exaltagao ao Teatro

Ah, o teatro, este palco carnal

Onde se encenam com as proprias vidas
O bem e o mal

Entre tdo doces intrigas

E o amor, protagonista eleito

Que de tanto atuar se mostra real

E invade do expectador, o peito

Explodindo em intenso carnaval.

Sdo tantas mascaras a representar

Que o ator se confunde nesta trama

Onde os "intocaveis" se pbem apenas a olhar
Sem viver, de fato, o poder do drama.

A representacdo do simbolo da realidade
Fere e escandaliza a massa

Que, independente da classe social e idade

Né&o percebe o que se passa.

Dionisio, inspirador do artista

E da arte de representar

Deus do teatro e de tudo o que mais exista
Na valvula propulsora do sonhar.

Ndo ha madscaras, tudo € confundido:
Ator, arte, expectador e personagem

Nd&o se sabe o que é vida, morte ou castigo

Tudo se mistura na mesma imagem.

A ti, deus adorado e querido

Irei levantar honras da festa teatral

Teu semblante feroz te faz o melhor amigo
Do amargo e do doce, do bem e do mal.
Representacdo da verdade, hei de te exaltar
E que meu canto ecoe dentro e fora de mim
Poeta das arvores, ator do luar

E que seu espetaculo jamais tenha fim!

As atitudes “imorais” de alguns artistas podem
escandalizar a sociedade, que imediatamente
aponta seu dedo de juiz exemplar. Mas essas
criticas realmente teriam fundamento? Sao
reais mesmo? J& paramos para pensar de outro
modo, tentando enxergar a origem desta forma
de julgamento? Sera que a inveja das “pessoas
comuns” nao as faz querer viver a realidade dos
artistas e transforma em loucura a mais fiel das
realidades?

Estas perguntas, infelizmente, nao sao
frequentemente feitas por ndés e isto acaba
excluindo de nossa sociedade o modo
alternativo de vida como um meio de ser. E que
entendamos aqui “alternativo” como algo fora
do padrdao da maioria das pessoas de um

determinado espaco e tempo.
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Dionisio aqui é colocado como deus das

representacdes teatrais, conforme Trabulsi
(2004). Cremos que o ‘realismo”, a forma vivida e
intensa que existe quando se representa uma
personagem, faz desta atitude do artista algo

dionisiaco.

Nao sé no teatro esta forma aparece,
podemos considera-la em qualquer empreitada
em que a intensidade possa ser um fator
determinante, batendo de frente com a razao, e

as vezes, a ultrapassando.

Normalmente isto € muito perigoso para o
dito “"homem comum’. Este pretende viver em
harmonia com a sociedade, sem nenhum

problema para que possa ser aceito no
ambiente coletivo e longe do caos. Mas a
verdade coletiva e moral que tenta ir contra o
Caos nao é, as vezes, nem sombra de nossas

verdades individuais.

O teatro teve sua origem no século VI a.C, na

Grécia, surgindo das festas dionisiacas
realizadas em homenagem ao deus Dionisio,
deus do vinho, do teatro e da fertilidade
(TRABULSI, 2004).

Essas festas, que eram rituais sagrados,
procissdes e recitais que duravam dias seguidos,
aconteciam uma vez por ano na primavera,
periodos em que era feito o vinho naquela
regiao. Um dia um participante decidiu
representar o deus Dionisio com uma mascara,
O que causou espanto, pois ele, simples mortal,

estava representando um deus.

O espanto dos gregos estava na representacao
de uma divindade por um mortal. E o que
espanta a sociedade atual é a nossa tentativa de
sermos deuses. Acabamos nos esgquecendo de
sermos mortais, seres naturais que possuem
verdades individuais, antes da perfeicao a que
tentamos chegar neste verdadeiro “drama” da

sociedade moderna.

A existéncia humana é teatral e Dionisio,
como deus do teatro, deveria ser regente desta

parte da vida.

3 - Aspecto 3 - Exaltacao a fertilidade

Nd&o hei de me contentar com apenas uma flor
Se eu conheco campos silvestres onde

Amarei todas as flores sem pudor

Porque ndo ha verdade sob o capuz de um
monge.

Como poderia eu, nesta voluptuosidade
Esconder-me atrds de um falso pudor

Se ndo hd graca na unidade

Que reduz a singelo um aterrador amor?

Meu canto é para muitos, eterno

Um so o ouvird abafado e triste

Minha danca ndo tem destino certo
Dancarei com tudo o que existe!

A opressdo ndo poderd me calar

Pois a inveja é fruto desta opressdo
Esta falsa mulher que atira pudor no ar

A mais libertinag, porém no coracdo.
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Mentir a si mesmo leva a mentir aos demais
Ou a eterna infelicidade e sofrimento

Se nos bracos de apenas um rapaz

Inicia-se seu doce tormento.

Se os amantes buscam na branca lua
Permissdo para os desejos guardados

E porque a verdade, guando nua,

Mostra seu impressionante corpo sagrado.

O hipocrisia mentirosa e infeliz!

Que faz parte de um culto da sociedade da
moral

Que em uma gaiola se torna perdiz
Almejando o espaco sideral.

Meu olhar é transparente e brancas sdo
minhas mdos

N&o ha mentira e ndo ha pecado.

A verdade se apresenta como um garanhdo
Que pode, em veloz galope, ndo nos trazer

agrado.

Dionisio como deus da fertilidade é ligado a
deusa grega Deméter, deusa das terras férteis
(DA ROSA, 2010). Mas a caracteristica de seu
culto que possui mais relacdo com este aspecto
€ o seu conteudo orgidstico, que segundo
Mafessoli (2005), pode ser visto como a perda

do individuo em um sujeito coletivo.

A gquestao do conteudo simbdlico orgiastico
dentro da sociedade precisa ser analisada sob
uma otica livre de tabus. O sentimento que lhe
da origem, o sentimento dionisiaco, existe
independente do tempo, do espago, das
condigcdes politicas, financeiras e até mesmo

religiosas. Quando existem tabus, o que ocorre é

a negagao deste sentimento e,
consequentemente, da nossa existéncia, através

das regras de uma moral estabelecida.

Pode ser complicado pensar no sentimento
dionisiaco no aspecto orgiastico se pensarmos
em uma sociedade. (BENCHIMOL, 2003). De
inicio, podemos pensar de uma forma mais
simplificada: o relacionamento em um casal
(duas pessoas) € medido por padroes morais
coletivos que muitas vezes se limitam a nao
satisfazer nenhuma dessas duas partes, mas sim
a uma sociedade "casta". No meio deste jogo
social, a traicdo pode se tornar uma saida, ndao
muito correta para os padrdoes aceitos, mas
existente, pois o ‘homem casto” ndao desonra
sua esposa com seus “verdadeiros desejos”, mas
sim, a trai com a necessaria prostituta
alternativa. A “mulher casta” também pode
apelar para a traicao, se nao encontrar meios de
tornar do conhecimento do parceiro seus

verdadeiros desejos sexuais.

A tematica da traicdo é bem mais profunda,
Mmas o que nos interessa aqui € observar que os
padrdes morais de uma sociedade nem sempre
tendem a ir contra o caos. Talvez possa ir contra
a um caos explicito, mas mantém a condicao

de um caos psiquico interno e velado.

Se os padrées morais de uma sociedade
determinam o sexo como algo ruim e nao
como algo necessario a vida humana, acaba-se
criando um “tabu” que faz com que cada vez se
estenda uma ponte entre um casal que teme
aparecer como “imoral” na sociedade onde vive

e gue num contexto social, ndo sabe fazer nada
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além do que “o que manda o protocolo”.

Hoje em dia ainda se torna extremamente
dificil a intensidade do sentimento dionisiaco e
quando ele existe deve estar “escondido”. Na
antiguidade, o dionisismo também era
marginalizado. Apenas em alguns momentos
seu culto se tornou necessario (BENCHIMOL,
2003), mas mesmo assim suas formas foram
muito modificadas. Mas o que nos interessa
como seres humanos, €& entender como
desbravar o deus Dionisio em nds, para que a
verdade possa agir em nds mesmos e Nos reger

ao “caminho da felicidade”.
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BIBLIOTECA DE
THOTH

Thoth é o deus da sabedoria da mitologia egipcia e nesta se¢ao vasculharemos em sua

biblioteca dicas preciosas de livros de mitologia!

COLEGAO: AS MASCARAS DE DEUS
AUTOR: JOSEPH CAMPBELL

A primeira indicacdao dessa edicao, é a
colegao: "As Mascaras de Deus" de
Joseph Campbell, que é um mitdlogo
completamente apaixonado e capaz
de trazer uma emogao imensa as
historias e ao leitor.

Este foi um dos primeiros livros que i
e que introduziram a mitologia na
minha vida de forma muito mais firme
e cheia de vida, quando eu tinha 1a
pelos meus dezoito aninhos!

Trata-se de um estudo muito bem
estruturado das mitologias do mundo
todo, a chamada mitologia
comparada, que é quando observa-se
as semelhancas entre os mitos de
varios paises.

O primeiro volume, Mitologia
Primitiva, aborda a mitologia da
época das cavernas, trazendo
descobertas importantes daquela
época, incluindo as deusas da
fertilidade que apareceram em varias
regides, distantes umas das outras, o
que reforca a teoria de que os mitos
do mundo todo podem se repetir,
mesmo gue uUma sociedade nunca
tenha tido contato com a outra.
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O segundo volume, Mitologia
Oriental, traz a mitologia da india e
toda sua vastiddao e seus aspectos de
duplas e triades divinas, além das
mitologias do Extremo Oriente, como
da China, Japao e do Tibete.

O terceiro volume,
Ocidental, traz um estudo da
mitologia da deusa, dos herdis,
abordando os mitos gregos, romanos,
persas, mitos do cristianismo, do
islamismo e muitos outros.

Mitologia

O quarto e ultimo volume, Mitologia
Criativa, traz aspectos simbodlicos dos
mitos de Tristdao e Isolda, do Rei
Pescador, mitos do Rei Arthur e muito,
muito mais! Leia e aprecie as cerca de
2mil paginas de puro encantamento.

Larissa Dias
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BIBLIOTECA DE

THOTH

LIVRO: HAVAMAL - AS PALAVRAS DE SABEDORIA DE ODINN

AUTOR: ALLAN P. MARANTE

A segunda indicagcao desse numero
é o livro "Havamal" do jornalista,
pesquisador da cultura nérdica e
palestrante Allan Marante.

Este livro estd em uma edicao
bilingue, em Portugués e Nordico
Antigo, o que possibilita aos leitores
conhecerem sobre o poema em sua
lingua original.

Além disso, a traducao de Allan
conta com minuncioso cuidado e
carinho com que o autor nos traz esse
conhecimento de uma forma sagrada,
de modo que possamos aprovieta-lo
com toda a forca com que o antigos
usavam essas mesmas palavras.

Logo no inicio do livro existe uma
nota que explica o som dos termos
escritos em nodrdico antigo e em
algumas linguas escandinavas. Isso
porque, para os antigos, quando se
pronunciava um poema sagrado, era
necessario fazé-lo corretamente para
que as intengdées nao fossem
modificadas.
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Compatilho aqui um trecho dos que
mais gosto deste livro, que me toca
profundamente, e que traz o momento
do sacrificio de Odin na grande arvore
do mundo:

"138. Eu sei que me pendurei

na drvore balangada pelo vento
por nove noites,

ferido pela lanc¢a

ok gefinn Odni (e dedicado a Odin),
eu mesmo a mim mesmo,

naqguela arvore,

gue nenhum homem sabe

onde crescem suas raizes."

Depois desta breve demonstracao,
somente conhecendo este livro e a
vasta obra deste autor para sentir de
fato como ela expressa uma sabedoria
antiga, bela e regada de poder. Boa
leitura!

Larissa Dias




Orfeu é o deus da musica da mitologia grega e aqui teremos acesso a sua amada vitrola,
repleta de mitologia musical!

ARTISTA: Tuatha de Danann

CD: In Nomine Eireann (A mitologia e o Heavy Metal!)

T
ﬁm a6 2o

O encanto narrativo que a mitologia
entrega para todas as formas da arte
permite que seus reflexos sejam
percebidos direta ou indiretamente no
cinema, na literatura, na arquitetura,
em esculturas, em pinturas e,
obviamente, na musica. No Heavy
Metal, género musical bastante
conhecido por suas letras de cunho
historico, mitolégico e fantasioso, nao
poderia ser diferente. A compreensao
profunda dessas histdorias e mitos esta
no cerne do nascimento de uma nova
vertente cultural dentro do Metal, que
progressivamente tornaram possivel o
surgimento daquele que seria um dos
géneros mais populares e importantes
da musica pesada, o Folk Metal. Em
2001, quando do lancamento de
“Tingaralatingadun”, o Tuatha de
Danann tornou-se reconhecidamente
a banda mais importante da histéria
desse género no Brasil, posto esse que
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nunca deixou de ocupar desde entao,
obtendo projecao internacional e
atingindo publicos de todas as esferas
do Heavy Metal. De 14 pra ca a banda
lancou outros cinco albuns de estudio
- além de registros ao vivo e projetos
paralelos - participou do maior evento
de Heavy Metal do mundo, o Wacken
Open Air, com o titulo de vencedora
de uma competicao nacional que os
levara até o festival e passou por
algumas mudancas consideraveis de
formacdao, o que fez a banda
praticamente parar suas atividades por
um longo periodo. O Tuatha de
Danann foi formado em 1995, na
cidade mineira de Varginha, onde
ainda muito jovens, ja deixavam
bastante claras suas notodrias
influéncias e interesses pela mitologia,
o) que permitia perceber isso
naturalmente em sua musica
carregada de instrumentacdes épicas e
folcloricas e letras epopeicas sobre
mitos e lendas de sua propria cultura e
da cultura de outros povos.

Admiradores confessos da cultura
irlandesa, a banda apresentou em seu
mais recente registro de estudio, "In
Nomine Eireann' uma verdadeira
celebracao a musica e a cultura desse




pais tdao rico em lendas, mitos e
histdorias. O proprio nome da banda,
Tuatha de Danann, provém da
mitologia irlandesa e significa algo
como "Povos da deusa Danu". De
acordo com o "Livro das Invasdes da
Irlanda", o povo de Danu foi o quinto
Igrupo de habitantes da Irlanda e
representavam as divindades dos
goidélicos irlandeses. Sua natureza
sobrenatural e religiosa ainda é
exposta em inumeras ocasides de
versoes cristas dos mitos celtas.

Revisitando a trajetdéria do Tuatha,
nao faltam exemplos em sua
discografia de cancdes que abordam
temas mitoldégicos. Logo no primeiro
disco oficial de estudio, auto-
intitulado, de 1999, a pesadissima e
épica “Immrama” aborda a jornada de
um herdi pelo mar para o Tir na nOg
(Que também é tema de outra cancao
que veremos logo adiante). A immram,
ou immrama no plural, preserva
elementos da mitologia irlandesa e é
comumente traduzido como ‘viagem”.
Documentos medievais listam sete
immrama, trés das quais sobreviveram:
a Viagem de Mael Duin, a Viagem do
Ui Chorra e a Viagem de Snedgus e
Mac Riagla. A Viagem de Bran também
figura nessas listas como uma
aventura, embora possua elementos
essenciais da immrama. As immrama
sdo observadas por seu foco nas
proezas dos herdis durante sua busca
por Tir na nOg, localizado em ilhas dis-
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tantes a oeste da Irlanda. O herdi
comumente comecga sua viagem por
amor a aventura ou por cumprimento
de seu destino, e geralmente chega a
outras ilhas fantasticas antes de
alcancar seu objetivo. "Oh! Great
Mother Dana, please guide me. Bless
my long way, look after me. 'll thank
you eternally!" Immrama, Tuatha de
Danann, 1999.

O ja citado Outro Mundo, ou Tir na
NOg, conhecida em inglés como Land
of Eternal Youth (Terra da Eterna
Juventude), é tema de uma das
cangoes mais populares da banda, “Tir
Nan Og (Land of Youth)’, do disco
“Trova Di Danu’”, de 2004. Tir na NOg é
0 mais popular dos Outros Mundos na
mitologia irlandesa, muito conhecido
pelo mito de Oisin (que nos conecta as
cangdes abordadas no proximo
paragrafo). Tir na NOg foi onde os
Tuatha Dé Danann se estabeleceram
depois de abandonar a Irlanda,
tornando-se a terra de alguns dos
maiores herdis irlandeses.

"Welcome this our home call Tir nan
Og. This magical song is played for you.
Let’s dance and drink - we praise the
love". Tir Nan Og (Land of Youth),
Tuatha de Danann, 2004.

Oisin, tema de duas cangdes do Tuatha
de Danann, “Oisin”, do disco de estreia
de 1999 e “The Wanderings of Oisin”, do
disco “The Delirium Has Just Begun...”,



Tuatha de Danann, provém da
mitologia irlandesa e significa algo
como "Povos da deusa Danu". De
acordo com o "Livro das Invasdes da
Irlanda", o povo de Danu foi o quinto
Igrupo de habitantes da Irlanda e
representavam as divindades dos
goidélicos irlandeses. Sua natureza
sobrenatural e religiosa ainda é
exposta em inumeras ocasides de
versoes cristas dos mitos celtas.

Revisitando a trajetdéria do Tuatha,
nao faltam exemplos em sua
discografia de cancdes que abordam
temas mitoldégicos. Logo no primeiro
disco oficial de estudio, auto-
intitulado, de 1999, a pesadissima e
épica “Immrama” aborda a jornada de
um herdi pelo mar para o Tir na nOg
(Que também é tema de outra cancao
que veremos logo adiante). A immram,
ou immrama no plural, preserva
elementos da mitologia irlandesa e é
comumente traduzido como ‘viagem”.
Documentos medievais listam sete
immrama, trés das quais sobreviveram:
a Viagem de Mael Duin, a Viagem do
Ui Chorra e a Viagem de Snedgus e
Mac Riagla. A Viagem de Bran também
figura nessas listas como uma
aventura, embora possua elementos
essenciais da immrama. As immrama
sdo observadas por seu foco nas
proezas dos herdis durante sua busca
por Tir na nOg, localizado em ilhas
distantes a oeste da Irlanda. O herdi
comumente comecga sua viagem por
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amor a aventura ou por cumprimento
de seu destino, e geralmente chega a
outras ilhas fantasticas antes de
alcancar seu objetivo. "Oh! Great
Mother Dana, please guide me. Bless
my long way, look after me. 'll thank
you eternally!" Immrama, Tuatha de
Danann, 1999.

O ja citado Outro Mundo, ou Tir na
NOg, conhecida em inglés como Land
of Eternal Youth (Terra da Eterna
Juventude), é tema de uma das
cangoes mais populares da banda, “Tir
Nan Og (Land of Youth)’, do disco
“Trova Di Danu’, de 2004. Tir na NOg é
0 mais popular dos Outros Mundos na
mitologia irlandesa, muito conhecido
pelo mito de Oisin (que nos conecta as
cangdes abordadas no proximo
paragrafo). Tir na NOg foi onde os
Tuatha Dé Danann se estabeleceram
depois de abandonar a Irlanda,
tornando-se a terra de alguns dos
maiores herdis irlandeses.

"Welcome this our home call Tir nan
Og. This magical song is played for you.
Let’s dance and drink - we praise the
love". Tir Nan Og (Land of Youth),
Tuatha de Danann, 2004.

Oisin, tema de duas cangdes do
Tuatha de Danann, “Oisin”, do disco de
estreia de 1999 e ‘The Wanderings of
Oisin”, do disco “The Delirium Has Just
Begun...”, de 2002, foi um guerreiro e
poeta dos fianna no Ciclo Feniano da



Mitologia irlandesa. Ele é o narrador da
maior parte de sua trajetdria e sua
histéria nos conta que sua mae, Sadb,
foi transformada em gamo por um
druida, Frer Doirich. Quando Fionn
estava cacando, capturou-a, mas nao a
matou, e ela voltou a forma humana.
Fionn renunciou as cacadas e lutas
para morar com Sadbh, e logo ela
engravidou, mas Fer Doirich
transformou-a novamente num gamo
e ela voltou a natureza. Sete anos
depois, Fionn encontrou a crianga a
qual ela havia dado a luz, nua, em Ben
Bulben. Frer Doirich. Quando Fionn
estava cacando, capturou-a, mas nao a
matou, e ela voltou a forma humana.
Fionn renunciou as cacadas e lutas
para morar com Sadbh, e logo ela
engravidou, mas Fer Doirich
transformou-a novamente num gamo
e ela voltou a natureza. Sete anos
depois, Fionn encontrou a crianga a
qual ela havia dado a luz, nua, em Ben
Bulben.

“She came through the sea to calling
me from the land of Dreams. My
princess from the sidh. So well we rode
above the sea,her arms on me no time
nor dreams”. The Wanderings of Oisin,
Tuatha de Danann, 2002.

A instrumental “The Oghma’s Rheel",
do “Trova Di Danu”, de 2004, sem dizer
uma unica palavra nos conta através
de sua melodia deliciosa e cativante
sobre Ogma, deus da mitologia irlan-

31

desa e escocesa membro da Tuatha Dé
Danann. Ogma é considerado
frequentemente uma divindade
relacionada ao deus gaulés Ogmios. De
acordo com o Ogam Tract, ele é o
criador do Ogham, a escrita em que o
gaélico irlandés foi escrito pela
primeira vez.

Saindo um pouco da mitologia, mas é

bastante valido citar, em
“Tingaralatingadun”, de 2007, a
poderosa cangao “Vercingetorix”

marcha ao ritmo impositivo do lider
gaulés do povo dos arvernos que
"‘comandou a grande revolta gaulesa
contra os romanos entre 53 a.C. - 52
a.C. Vercingetorix tornou-se bastante
conhecido por ser a inspiragao para a
criagcao de  Asterix, personagem
popular de histéria em quadrinhos e
desenho animado.

“The son of Centill now falls like the
rain. He tried to deffend our precious
land. His name is Vercingetorix - The
hero of all the Gaulish. The king of
higher truth”. Vercingetorix, Tuatha de
Danann, 2001.

Finalizando esse passeio pela
mitologia e pela histdria do Tuatha de
Danann, voltamos ao dias de hoje, no
ja citado lancamento mais recente da
banda, "In Nomine Eireann", de 2020, a
cangao “Newry Highwayman”, tema do
século XVIIl, cujo o eu-lirico é um
salteador das estradas irlandesas que é



condenado a morte pela coroa inglesa.
Esse tipo de figura no folclore irlandés
colonial, o salteador, assumia tracos
quase herodicos junto a populagéao, pois
seus atos contra as autoridades e elites
coloniais na ilha representavam muitas
vezes pequenas vitdorias do coletivo
oprimido em meio a tantas derrotas
politicas e sociais. Sao representacoes
do povo por ele mesmo, encarando
suas fraquezas, suas derrotas e sua
realidade.

Sem o conhecimento da mitologia,
Nnao so6 a musica do Tuatha de Danann,
mas uma parte significante da beleza
das artes nao pode ser devidamente
compreendida e apreciada em sua
totalidade. Conhecer e aprofundar-se
na mitologia evocara dos reconditos
mais profundos de sua alma as vividas
figuras de herdis e guerreiros com seus
feitos que seguem sendo passados de
geragao em geracao, de deusas e
cenarios de uma beleza impar e que
fomenta os feitos de grandes
conquistadores.

Ao ignorar a mitologia todas essas
infinitas possibilidades tornar-se-iam
simplesmente impraticaveis, mas ao
dar luz a seu conhecimento, muito do
gue antes eram apenas palavras sobre
o desconhecido se torna claro, belo e
musical como a tao vasta, peculiar e
prolifica obra do Tuatha de Danann.

Luis F. Ribeiro, Hell Yeah Music
Company
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Os albuns sao resultados de mais de
quatro décadas de investigacdao e
intervengao poética, inter-étnica e
politico-social, como folklorista e como
professor de mitologia, com
financiamentos pela FAPESP, CAPES,
Fundo de Cultura e Extencao - USP,
Ministério de Educacién, Cultura vy
Deportes de Espana, Universidad de
Deusto (Bilbao, Pais Basco), Universidad
Ramon LLuhl (Barcelona), Universidad
Complutense de Madrid, Universidad
Autonoma de Madrid, Univeridad
Nacional de Ecuador, Universidad de
Talc y Universidad de Concepcidon
(Chile), Po6s Graduagdao em Ciéncias da
Religiao da UFPB e do Conservatorio
Musical da UFPel. Radicado na zona
rural da regidao da Serra da Cuesta
(Proximo a Botucatu, ha 200km se Sao
Paulo), os dois volumes desta obra
rednem cangdes com um amplo espctro
de ritmos como huayno andino, ghazal
indiano purahei jahe o guarani, nawwari



libanés, mantras védicos, toré Kkariri-
xokd, martxa eskalduna, ditirambo
grego, trova medieval latina,
chamamé, milongas, baguala e vidala
do noroeste argentino, barravento,
kirtan sufi, ciranda praieira e catira
caipira indigena, entre outros. Assim
como nas investigagdes e docéncia em
mitologia comparada, a paisagem
sonora estabelece didlogos entre os
mitos de origem dos instrumentos
musicais, suas  atualizagdes em
manifestacdes populares e sua
perenidade ancestral, permeada pela
veia mitopoética no processo de
criacao em camadas superpostas em
didalogo vertical, influenciado nos
arranjos, sobretudo, por Pandit Ravi
Shankar (1921-2012), Jorge Milchberg
(1928-), argentino fundador do grupo
parisiense los inkas/urubamba (desde
1956), e Elomar Figueira Mello (Vitéria
da Conquista, 1937-).Conta com a
participacao especial da guitarra de
lago Pedroso (Symptomen), Coral
Canto de Todos os Cantos (lab_arte-
FEUSP), sob regéncia de Lucymara
Apostoélico, Coro Discente da UNAE -
Universidade Nacional de Educacion
(Equador), vozes de: Fabiana Rubira,
Lais Schalch (nucleo de Dancga Indiana

Lab_Arte e bailarina de
Bharatanatyam), Lorena Galati,
Fernanda Coimbra, Luisa Carvalho

(também flautas transversal e pifaro),
André Luis Pereira (também gaita),
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Renata Ferré, Dandara Ferré, Zoé Ferre,
Sophie Arenhovel (Alemanha), Marlon
Cruz (também taquedrum e dendél),
Raissa Corso Padial (também
berimbau de boca), Ronnie de
Almeida (viola caipira), Vktor Aijo (voz
e canto bifénico mongol), Leo Liberti
(piano), Rogério de Almeida (teclados),
Grupo Urud e Grupo Opus (1986).

Vozes incidentais em homenagem
com gravagoes historicas:
Violeta Parra (Chile), Victor Jara (Chile),
Lhasa de Sela (México / Canadd), Aleka
Kannelidou (Grécia), Chandralekha
Patel (india), Istvan Sky (Hungria), Ravi
Shankar (Sitar, india), Dorival Caymmi
e Milton Nascimento.

Cancgbes antigas, desde 1979, na
militancia contra os golpes militares
(Chile e Brasil) e nos compromisso
com a causa indigena dos povos
originarios  (América Latina, Asia
Central e Arquipélagos do Pacifico Sul
- Uchinanchu e Ainu), quando ainda
utilizava o pseuddédnimo de "Arauco, el

Brujo". Ha registros histoéricos
remasterizados e releituras atuais de
suas cang¢des com instrumentos

organicos e indigenas (afroamerindios
e orientais), como as flautas quena,
guenacho e tarkas bolivianas, antaras
(zamponas) andinas, (toyo, sanka,
sobresanka, mawta, rondador), bansuri
indiano, flautas xinguanas, pinkulo e



dulzainas ecuatorianas, ocarinas
colombianas, sheng e dizi chinesas;
além das cordas: charango boliviano,
cuatro venezoelano, viola caipira em
afinacao de rio abaixo, barbiton (lira de
Sappho), morin khur mongol (violino
de cabeca de cavalo), er-hu chinés,
alaude egipcio com afinacao libanesa,
rabeca cangaceira; e tambores como:
wankar andino, tinya tucumana,
bombo leguero argentino, alfaia
litoranea, caixeira do divino, atabaques
yorubd, djembé senegalés, tabla
indiana, tengri mongol (tambor
shamanico), tambor sioux, udu
peruano (anfora de barro), calabazén
malinese, txalaparta basca, cajon
peruano, darbaki marroquino, cultrum
mapuche e amplo leque de efeitos
percursivos e sonoros organicos para
uma paisagem sonora.

Como decorréncia da translinguistica
poética mitica que realiza nesta
"cordilheira poética" (como lembraria o
poeta Joao de Jesus Paes Loureiro), as
cancdes de Marcos Ferreira-Santos
transitam em criagdes em portugués,
espanhol, inglés, francés, arabe,
mongol, tamil, mandarim, bengali,
basco (euskera), grego, nihongo, latim,
hungaro, hindi, alemao, urchinanguchi,
guéchua, mapugundun e guarani.

A producao sonora €& a cargo do
técnico lago Pedroso (FATEC/Tatui) em
seu "Estudio 8) (@iago.pedroso), que

com grande competéncia
compreendeu bem a proposta inter-
étnica disponibilizando uma micro
afinacao original para captar a
paisagem sonora proposta. Resultante
das conversas de estudio, deve sair
ainda uma série de videos em que se
apresentam alguns dos instrumentos e
microafinagdes utilizadas, batizadas de
"conversas de estudio", ampliando o
alcance do resultado destes anos de
investigacao entre mito & musica.

Outras gravagdes sao histdricas de
shows ao vivo nos anos 80 e conversas-
musicais mais recentes da década de
2010 a 2020, além de produgdes em
seu estudio no sitio "Niao Chao" (ninho
de passarinhos, em mandarim, na
Serra da Cuesta).

Tendo participado na fundacao da
uni - unidao das nagdes indigenas em
1980, ao lado de parentes queridos,
como Ailton Krenak, Marcos Terena e
outros, e em especial, desde que
apresentou a "Missa da Terra sem
Males", no Tuca (PUC-SP) em 1982, ao
lado dos autores, saudoso Dom Pedro
Casaldaliga, Pedro Tierra e o cantautor
argentino, Martin Coplas, além do
Coral Luther King, na época sob
regéncia de Regina Lucatto; a defesa
inter-étnica e intercultural passou a ser
uma "arma" poético-musical face a
intolerancia e o assassinio de povos
afroamerindios.



Como lembra o autor, na semana
seguinte aquele evento, durante um
dos primeiros congressos de direitos
humanos ainda sob a ditadura, o
teatro do tuca foi criminalmente
incendiado pela extrema direita. E em
funcao destas memorias e agoes
necessarias nesta "nova idade média"
gue o autor segue a licdao do lider
kainkang, Angelo Kreta, em uma roda
de chimarrao na Aldeia de
Mangueirinhas (Parana), pouco antes
cipado da fundacao do Cice - Centro
de studos sobre imaginario, cultura e
educacao (1994) e o Lab_arte-
Laboratério experimental de arte-

educacao & cultura (2004), na
Faculdade de Educacao - USP, onde
consegui aliar a investigagcao

mitolégica de carater intercultural
com as intervengdes em  arte-
educacao.

Na sequéncia dos projetos de
antologia, devera sair ainda sua
antologia poética (audiobook e ebook),
assim como os trés volumes em fase
de diagramacao do livro "cantiga leiga
para um rio seco misturado de poente
& outras mitologias", resultado das
teses de doutoramento (1998) e de
livre-docéncia (2003) com as
investigagdes sobre os territdrios
miticos quéchua (andino), guarani
(terras baixas) e basco (euskal herria) e
criacbes poéticas decorrentes das
investigagdes, convivio e militancia
com as comunidades tradicionais
(bhaktas, amerindias, chinesas, mon-

gdis, gitanos, aldeias afrodescendentes
na américa do sul e peninsula ibérica).

Para quem deseja se aproximar desta
area de investigagdao e criacdao em
mito, musica & iniciagao, acompanhe a
agenda em: www.marcosfe.net

Albuns disponiveis gratuitamente nas
plataformas musicais (spotify, deezer,
etc...) e em seu canal Youtube:
https://www.youtube.com/c/MarcosFerr
eiraSantosoficial-mito_musica/videos

Spotify:
https://open.spotify.com/playlist/5VSbr
GkAKYFuimk5yrg9Ek

Yanapakusun! (em quéchua: ‘juntos,
por amor, encontraremos caminos”)
om shanti (em hindi: “‘que a paz
sagrada esteja contigo”)

Marcos Ferreira-Santos

antropoliticas
da educagao
2 cdcio




HISTORIAS DA
VO TIANA

Quem nunca teve uma tia, um avé ou uma avé que lhe contasse histéorias? Minha avé
Sebastiana era mineira e sempre me contava histérias. Entao aqui serao relatadas as historias
contadas pelos mais velhos e que fazem parte da mitologia familiar brasileira

HISTORIA: O CORPO SECO
CONTADOR: LUIZ JUNIOR

Ja ouviu falar do Corpo Seco?

Lenda do folclore brasileiro, ha
relatos de sua aparicao no estado do
Amapa, Parand, Amazonas, Minas
Gerais, Sao Paulo, no Nordeste
brasileiro, e também em alguns paises
africanos de lingua portuguesa, sendo
muito comum no interior de Sao Paulo
- em cidades do Vale do Paraiba, como
Taubaté, Aparecida e regiao.

Também conhecido como Unhudo,
gosta de aparecer entre a meia-noite e
as quatro da manha. Relatos apontam
um ser muito magro e com longas
unhas nas maos. Dizem que o Corpo
Seco foi um moleque muito mal
educado que desrespeitava e batia nos
pais. Quando ele morreu, nem o céu
nem o inferno o quiseram, e ele foi
condenado a vagar como alma
penada. Outra versao aponta que ele
era um fazendeiro muito egoista, e
que até hoje abraca as pessoas que
querem roubar suas frutas.
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Abracga até matar sufocado.

Na regido do Parana, principalmente
proximos ao Vale do Ribeira, em Sao
Paulo, hd uma variante que coloca o
Corpo Seco como um legitimo
vampiro brasileiro, pois ele salta no
pescog¢o das vitimas, as sugando até a
morte.

Soldados da UNAVEM - Missao de
Verificacdo das Nagdes Unidas em
Angola, relatam aparicdes na Africa
muito semelhantes ao Corpo Seco.

Ha um ditado popular baseado na
lenda do Corpo Seco, que diz que
‘guem bate na mae fica com a mao
seca’.

Luiz Janior

Fonte: Corpo Seco e Outras Histodrias,

de Luiz Junior.
|

Corpo Seco

E outras histérias
e g




ARQUIVOS
DE LOKI

Loki € o deus das trapacas na mitologia nérdica. Com ele nada era muito real, e sim mais
ficticio. Assim, muitos mitos se desenvolveram sobre as ficgdes criadas por ele. Por isso,
nesses arquivos estarao algumas obras de ficcao que foram baseadas na mitologia.

OBRA: SERIE DEUSES AMERICANOS (AMERICAN GODS)
AUTORES: BRYAN FULLER e MICHAEL GREEN

A série Deuses Americanos foi
produzida pela Amazon Prime Video e
estd na sua 3a temporada. Ela é
baseada em um romance de Neil
Gailman, escritor de varios livros,
dentre eles o "Mitologia Nordica".

A série trata da histéria de Shadow
Moon e seu contato com as divindades
gue vieram para a América junto com
a crenca dos povos de varias culturas
gue a povoaram, em meio a uma
terrivel qguerra entre os "Deuses
Antigos" e os "Novos Deuses", que
representam os aspectos tecnoldgicos
do mundo moderno.

Toda trama é 6tima mas a histéria
fica muito mais rica para quem ja
conhece a mitologia que esta por tras
de tudo. Por isso, nesta resenha serao
apresentados os personagens da 1% e 2°
temporada, que sao tao intrigantes:

Odin é o deus pai da mitologia
noérdica. Na série seu nome ¢é
Wednesday, quem vem de
Wodnesdaeg, que quer dizer o dia de
Woden, outro nome para Odin. Ele é o
deus da estratégia, das batalhas, da
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conciliagao, dos sacrificios, da
sabedoria, do poder e existem muitos
outros atributos deste deus tao
poderoso. Na primeira cena, ha
sacrificios que os navegantes fazem
para agradar a Odin. Eles furam um
dos olhos simbolizando o olho que
Odin sacrificou para ter sabedoria
bebendo do pogco Mimir. Porém, o
sacrificio exigido por Odin tem a ver
com a morte na batalha, pois ele
sacrificou seu préprio corpo a si
mesmo para obter o conhecimento
magico das runas. Nada nesta vida
vem facil.

Czernobog ¢ uma divindade da
mitologia eslava. Ele aparece em um
dos mitos de criacao onde ele e sua
outra parte, Belobog, teriam criado o
universo em sua perfeicdo. Embora
seja o criador, seu nome quer dizer
"deus negro". Isso faz referéncia a sua
parte escura, ligada ao mal, porém a
um mal natural, como a morte, a fome,
o gelo que mata, entre outras coisas.
Aparentemente, na mitologia eslava
nao ha referéncia ao martelo, sendo
esse um elemento que foi inserido na
série fazendo mencgao a cultura norte-
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DE LOKI

americana, onde existiam serial killers
gue usavam diversos instrumentos,
dentre eles o martelo.

As Zorya sao divindades do panteao
eslavo (assim como Czernobog por isso
estdo na mesma ‘"casa"). Elas sao
guardias do céu e sao responsaveis por
vigiar o cao do fim dos tempos,
Simargl, que estd acorrentado na
constelacdo da Ursa Menor. Na
mitologia eslava existem apenas duas
Zorya: Zorya Utrennyaya (a Estrela da
Manha) e Zorya Vechernjaja (A Estrela
da Noite), mas na série Deuses
Americanos foi inserida uma terceira
divindade, guardia intermediaria entre
as Zorya originais.

Bilquis é uma divindade hebraica do
amor e da fertilidade, que aparece
mencionada na Tora. Ela também foi
relacionada a Rainha de Saba e seu
grande poder é relacionado aos ritos
de fertilidade e adoracao sexual, pois

guanto mais adorada era, mais
poderosa poderia ser.
Anansi é uma divindade

antropomorfica - na origem era uma
aranha, mas pode ser metade homem
e metade aranha ou se transformar
ainda em humano - que existe na
mitologia africana. Seus atributos sao a
famosa labia, o poder de convencer
homens e deuses com suas historias.
Ele atua sempre com um ar de
esperteza, é ardiloso e nao se importa
de bater de frente com Odin, pois uma
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mito
original é ir contra a vontade dos
outros deuses. Ele é a divindade que
trouxe o poder da histéria para os

das suas caracteristicas no

humanos, entao aqui fica uma
homenagem a ele, pois o que seria de
nos sem as nossas historias?

Anubis é o deus dos mortos do Antigo
Egito. Ele era responsavel por conduzir
guem morria em sua passagem para a
vida p6s morte. Isso incluia conduzir a
pessoa ao local de seu julgamento,
onde Osiris, Isis, Thoth e outros deuses
fariam o julgamento. Ele € um deus
justo e companheiro, jamais sai do
lado de quem protege e isso ¢é
representado por sua outra imagem, a
do chacal. Na série, existe uma cena
linda onde uma mulher que acabara
de morrer, e que tinha outra religido,
diz que ndao o segue mais por muito
tempo e se ela seria bem-vinda em seu
reino. Entdao Anubis mostra sua face
justa e bondosa e diz que se o coragao
dela passar no teste da balangca de
Maat, ela sera merecedora da vida
apos a morte. Assim como com os
deuses Eslavos, Anubis e Thoth moram
na "mesma casa", pois fazem parte do
mesmo panteao religioso.

Thoth é o Deus da sabedoria, da lua,
do oculto, mestre dos escribas do
Antigo Egito. Nao ha registro de seu
nascimento. Acreditava-se que o
pensamento existia antes de tudo e
por este motivo ele encarna a pura
representacao da razao. Representado
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como um homem com cabecga de ibis
ou como um babuino. Portava um
calamo (pincel para escrita) e a paleta
de tintas. Com isso, controlava o poder
da palavra escrita, que era lei perante
os deuses. Seus mitos contam que
criou os hierdéglifos, o calendario e o
jogo de xadrez. Na série, ele € quem
conta a histéria de cada um dos
personagens, pois ele é o guardiao das
historias - assim como todos os deuses
da sabedoria do mundo todo também
eram, a exemplo de Ganesha, o deus
hindu com cabeca de elefante que
narra o Mahabaratha. Na série aparece
em cenas de ritos de
embalsamamento, pois na mitologia
egipcia ele, assim como Anubis, Osiris
e isis, eram os deuses responsaveis
pela passagem dos mortos.

Vulcan é o deus Vulcano (romano) ou
Hefesto (grego). Ele é a divindade do
fogo e da forja, filho de Jupiter/Zeus e
Juno/Hera. Ele forjava todas as armas
dos deuses e herdis, incluindo os raios
de Zeus. Vive dentro do vulcao, de
onde tira o poder para forjar armas tao
poderosas (fogo e terra), além de ter
maravilhosas habilidades manuais.

Thor aparece na série como Donar. Ele
é filho de Odin e € o deus do trovao.
Uma das caracteristicas de Thor é que,
ao contrario de outros deuses, ele é
leal. Tendo imensa forga fisica, a maior
gue ja se viu na mitologia nordica, é
um deus filho de Jord, a deusa da terra
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e, portanto, é ligado a fertilidade
material. Na série, Odin consegue
angariar fundos para sua guerra com o
show de "Donar, o Grande". Nesse
episdédio aparece o aspecto de que os
deuses precisam da adoracao de seus
suditos, pois isso alimenta seu poder. A
lealdade de Thor acaba fazendo com
gue se alie aos inimigos nazistas, pois
antes de ser leal a Odin, precisaria ser
leal a si mesmo. E vamos combinar
que Odin toma atitudes dificeis de
compreender, quase sempre em prol
do PODER (seu atributo), enquanto
Thor prima pela FORCA DA LEALDADE.

Ostara/Eostre é a deusa da primavera,
do amor, da fertilidade e do
renascimento, que aparece na
mitologia noérdica e celta. O festival
gue comemora seu dia (Ostara) é
celebrado no mesmo periodo que
posteriormente foi considerado a
pascoa crista. Ao falar de Ostara, o
seriado apresenta dois simbolos
importantes: 1 - Traz a deusa
"dividindo" seu dia com varias facetas
de Jesus de diversas etnias. Este
simbolismo mostra a sobreposicao das
tradicdes cristas em datas
comemorativas pagas, como a Pascoa,
o Natal, o dia dos Mortos, etc. 2 -
Mostra que Ostara € uma deusa da
terra, verdadeira deusa da natureza:
tem seu aspecto de prosperidade, mas
assim como Deméter e outras deusas
da fertilidade, é capaz de acabar com
toda a vida na Terra se assim desejar.
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Essa mensagem traz como reflexao de
gue quanto mais os humanos nao se
atentarem para a natureza como uma
divindade, ela pode voltar seu poder
contra nos.

Mama Ji é a deusa hindu Kali. Ela é a
deusa da destruicao. Seus mitos
contam que ela nasceu do olho furioso
da deusa Durga, e apenas Shiva, o
deus da destruicao, € capaz de parar
sua dang¢a mortal. Mas Kali ndo tem
apenas esse atributo. Ela é a deusa da
justica, que nasceu porque nenhuma
outra divindade conseguia enfrentar o
demoénio mais perigoso e apenas ela
foi capaz. Kali é a deusa que trabalha
no ciclo de destruicao para que o novo
possa surgir. Nao é a toa que ela e
Ganesha sao os dois deuses mais
adorados da indial A incrivel Kali
mostrou sua verdadeira face apenas
para a esposa morta de Shadow Moon,
pois uma pessoa que estivesse viva nao
seria capaz de aguentar a visao da
verdadeira face desta divindade.

Columbia é uma divindade americana,
qgue representa os novos valores do
povo americano. E uma deusa do
chamado Novo Mundo e representa a
valorizacao e a ascensao dos EUA. Tem
gualidades de mae provedora, mas
também tem variagdes que a trazem
como a deusa sedutora, que atrai
olhares do mundo todo para si, como
sempre aconteceu com os Estados
Unidos. Na série, a unidao de Donar
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(Thor) - que representa os valores
germanicos - com Columbia - que
representa os valores americanos -
mostra uma unido de deuses,
incomum para as mitologias que
prezam pela supremacia étnica de seu
povo, mas que faz todo sentido se
falarmos que a  histdéria toda se
desenrola em um pais que nao é o de
origem dos deuses da série. Quando
Thor decide seguir com os soldados
alemaes, ele traz ali muito da origem
bélica dos deuses germanicos.

O Leprechaun Mad Sweeney é na
verdade também o deus Lugh, ambos
personagens da mitologia celta. O
Leprechaun é o que é conhecido mais
comumente como duende da sorte,
mas, na verdade, a mitologia desses
seres mostra que sempre gue uma
dadiva é concedida por um
Leprechaun, em troca é exigida uma
coisa de igual valor. O deus Lugh, por
sua vez, representa o triunfo da luz
sobre a escuriddao, além de ser
portador da langa magica, um
verdadeiro guerreiro. Ele se tornou rei
do antigo povo mitico dos Thuatha de
Danaan e por isso na série ele é
portador do tesouro do sol!

Espero que tenham gostado dessa
resenha, pois em 2021 estrou no Brasil
a 3% temporada e em breve falaremos
de novos deuses!

Larissa Dias
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Quiron era um centauro da mitologia grega, responsavel por treinar os herdis que Iutavam nas
grandes batalhas, como Hércules, Perseu e outros. Entdo, nesta se¢cdao poderemos encontrar
cursos, palestras e eventos de mitologia para quem queira se aprofundar neste tema encantador!

palestras, | =
eventos... , v

FEV 2021

contr:burcso espontdanea
Mais info 11 99919 7311 wha;,sapp

Curso tedrico-vivencial on line (peloZoom)

' TARO, SINCRONICIDADE E
ARTETERAPIA:
~0s arcanos menores

32 f das 20 as 22hs (9 aulas semanais) Encontro |

ea i Ao ) ~ WABHA e ARISHNA
Inicio: 02/02 - aula aberta gratuita IZS i~ E

InformacBes e inscricBes:

& O e
‘ as 1uh as 1Zh
whatsapp 11 99136-4430 S
", 7 '- Manlm
Programa: 7
- Os numeros e sua simbologia ’ daica tealro indiana
- Os naipes, os 4 elementos, as 4 ¢
fungdes e mitos correspondentes
- O taré como recurso em Arteterapia

Inscricies:
1199919 7311
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MAR 2021

* 0 MITO EM NOS

e o reconhecimento da integridade humana

Anima / Animus

ABRIL 2021

Cursotedrico-vivencial
peloZoom

MITOLOGIA GREGANAE
MANDALA ASTROLOGICARS

52 fdas 20 as 21:30hs (12 aulas) |
Inicio: 01/04 - aula gratuita By
!

Programa:

- Os signos e seu mito regente:
aspectos simbdlicos e recursos em
Arteterapia

- Mitos abordados: Ares, Atena,
Afrodite, Hermes, Demeéter,
Artemis, Apolo, Hades, Zeus,
Crono, Urano, Poseidon

Patricia Pinna Bernarde

Pés-dra em Mitologia Criativa e Arteterapia. Psicolt
Arteterapeuta.

Inf. e inscrigdes: whatsapg 11 §9h'136-4430,

O MITO EM NOS E UM CURSO CONSTITUIDO DE 07
ENCONTROS VIVENCIADOS (UM AO MES, VISANDO O
RECONHECIMENTO DO MASCULINO E FEMININO
COMPLEMENTANDO-SE EM CADA UM DE NOS,
ATRAVES DAS MITOLOGIAS GREGA, INDIANA, EGIPCIA,
INDIGENA, E CELTA.

SOLANGE S. D’AMATO - PSICOPEDAGOGA /
ARTETERAPEUTA
VILMA C. FIDALGO DEL RY - ESCRITORA / PROF. DE
LITERATURA
NOVA TURMA: MARCO/2020
INFORMACOES: 99132-9228 - SOLANGE

AMAGIA DOS CONTOS
} E DAS FADAS

f€rianca interior e mitologias da
infancia
32 f das 15 as 16:30hs (12 aulas)

tedrico-vivencial
pelo Zoom

Inicio: 13/04 - aula gratuita

Programa:

- Os contos, as fadas e a Arteterapia:

pelo reencantamento do mundo

- Abandono e resgate da crianca

interior, e o arquétipo da crianca divina
nos contos de fadas

- Lenda pessoal, historia de vida e
imaginag3o criativa

- O tema da crianga arquetipal em

Bachelard, Jung e Hillman

Patricia Pinna Bernardo

s-dra em Mitologia Criativa e Arteterapia.

Psicdloga. Arteterapeuta.

Inscrigbes: whatsap
11 99136-4436J



ABRIL 2021

Curso tedrico-vivencial on line (pelo Zoom)

TARO, SINCRONICIDADEE ¥
- ARTETERAPIA: ;
simbolismo e aplicagdes terapéuticas
com Patricia Pinna Bernardoe Oneide R. Depret

32 f das 20 as 22hs (12 aulas semanais)
Inicio: 13/04 - aula aberta gratuita

Informac@es e inscricdes: whatsapp 11 99136-4430

Programa:
- Taro, sincronicidade e
individuagao

- Os 22 arcanos maiores:
simbolismo, recursos em

Arteterapia e aplicagoes
- Taro terapéutico e Arteterapia
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PANTEAO DE
COLABORADORES

LARISSA DIAS
EDITORA E IDEALIZADORA

Larissa Dias € uma paulistana apaixonada por mitologia. Psicoterapeuta e
Orientadora Profissional, atua com a mitologia em todos os seus processos.
E Sociéloga, com formacdo nas areas de Mitologia Criativa, Contos de Fadas
e Psicologia Analitica, Psicoterapia Junguiana e Recursos Humanos.
Atuando por mais de 15 anos no mundo corporativo, descobriu nos
atendimentos de psicoterapia e orientacao profissional essa nova e incrivel
vocacao.

Criadora do método “Jornada Vocacional”, um jogo que atua com a jornada
do heréi, mitos, e contos para a descoberta da vocagcdao. Também é
associada a ABOP (Associacao Brasileira de Orientacdao Profissional) e
certificada pela Escola Eneagrama de Khristian Paterhan.

Ja atuou como professora de Mitologia na Pdés-Graduagao de Mitologia CONTATOS
Criativa e Mitodrama, da UNIP - Sao Paulo.

www.larissadiaspsico.com.br

larissa@larissadiaspsico.com.br

FABIA LUCAS
REVISORA DE TEXTOS

Revisora de textos - Professora de Portugués e Inglés - Licenciada em Letras
portugués-inglés; Especialista em Metodologias do Ensino de Portugués para
Estrangeiros; Concluindo o ultimo semestre de Pedagogia em julho de 2021.
Lecionou para turmas do ensino médio de escola estadual em Sao Paulo;
atualmente é professora voluntaria de portugués para estrangeiros na Missao
Paz e membro da equipe que elaborou o conteudo da apostila virtual no ano de
2020, além dos trabalhos com revisao de livros, artigos e textos académicos.

Ainda na infancia teve contato com a antiga Colecao Mitologia, publicada pela
Editora Abril na década de 1970, cujas histérias despertaram o amor pela
leitura. J& adolescente, conheceu os mistérios do Tarot. Além disso, como

CONTATO dancarina encontrou nas dancgas drabes e ciganas grande amor e motivacao
facaroli@yahoo.com.br para conhecer outras linguas, culturas e religides, rompendo barreiras de
preconceitos e ajudando outros a despertar para as linguas, e, por meio delas,
recuperar a liberdade, a dignidade e a autonomia.

Facebook: https://www.facebook.com/fabi.lucas.14855
Instagram: @fabia.luca
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O 5

ERcERA

KAREM DIAS
ESPECIALISTA EM MARKETING

Karem é formada em Negoécios da Moda, estilista ha mais de 10 anos,
pautou sua carreira com o desenvolvimento de produto e se pdés graduou
em Marketing. Além do curriculo académico, fez diversos cursos livres
como: Design Grafico, Teoria U (metodologia utilizada para transformar
organizagoes e processos), além de Marketing Digital pelo Sebrae, Design
de Vida, FIOK com Juliano Torriani (Marketing Digital).

Se auto denomina: concatenadora de sonhos, pois acredita que novos
negdcios e novas ideias, sdo a base de um mundo melhor e uma economia
mais justa. desta forma aproveita toda a sua expertise para transformar
ideias em negécios, Suas palavras-chave sao: Amor, Conexao e Liberdade.

CONTATOS

Colaboracao: Diagramacao e Redes Sociais. karemdias@indigomarketing.com.br

@indigomarketing.br

ALLAN P. MARANTE
COLABORADOR DE ARTIGOS

Jornalista, pés graduado em comunicacao institucional e desenvolvedor de
solugcdes em TI.

Tradutor de nérdico antigo e pesquisador de runologia, publicou obras que
tornam os manuscritos escandinavos originais acessiveis para o publico,
abordando ritos, divindades nérdicas, inscricdes runicas, poemas, hinos e
demais elementos da cultura e espiritualidade nérdica.

= Suas obras sao "Paganismo Nérdico no Século XXI", "Havamal: As palavras
de Sabedoria de O8inn", "Ynglinga Saga: A Histéria dos Deuses e Reis

CONTATOS Noérdicos" e "Sabedoria das Runas: Histéria, Arqueologia e Literatura".
allan.caminho@gmail.com Fundador da iniciativa "Caminho Nérdico", que promove aulas, palestras e

produz conteudos histoéricos e religiosos sobre a pratica do Forn Sidr, a
religidao nérdica antiga.

Facebook: https://www.facebook.com/caminhonordico
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ADRIANA G. FREITAS
COLABORADORA DE ARTIGOS

Nasceu em Sao Paulo Zona Leste, é contadora de histérias e Professora
de filosofia na rede estadual de Sao Paulo.

Cientista da Religiao pelas Faculdades Integradas Claretiana de Sao
Paulo, licenciada em Filosofia pela UNIFAI - vila Mariana. Pés graduada
em Educacao pela PUC-SP e em Mitologia Criativa, Contos de Fadas e
Psicologia analitica pela UNIP- Vergueiro. Trabalha com Contacao de
mitos, contos e histérias em suas aulas de filosofia e ama mitologia.

Criadora da pagina Café Filosofico, no Facebook, que aborda a filosofia
por meio de contagao de histdrias e mitos para interessados no tema: CONTATOS

https://www.facebook.com/groups/265668807998921/about freitas2020agf@gmail.com

CONTATOS

psicoterapiajunguiana.com /
vivavidasvivas.com
info@vivavidasvivas.com

ROSANGELA APARECIDA CORREA
COLABORADOR DE ARTIGOS

Psicoterapeuta - Analista Junguiana e Psicossomatica-FACIS/IJEP,
Especialista em Clinica Junguiana do Psicodiagnéstico a Intervencao Clinica-
SEDES, Especialista em Mitologia e Contos de Fadas, Massoterapeuta,
Reikiana, Astrologa, Analista de Sistema e Escritora (iniciante;-).

Tendo atuado por 13 anos no mundo corporativo de multinacionais, na Area
de Exatas(Tl) e desde entdo, 17 anos atuando na Area de Humanas, cuidando
do ser, holisticamente.

Linktr: https://linktr.ee/rosangelacorrea
Instagram: @vivavidasvivas
Facebook: fb.me/vivavidasvivas
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JOSE A. PEDRO
COLABORADOR DE ARTIGOS

Psicélogo, pdés-graduado em Psicologia Junguiana e Psicossomatica pelo
Facis-lbehe Sao Paulo (atual ljep), pés-graduado em Medicina Chinesa com
énfase em Acupuntura pela Faculdade Ebramec Sao Paulo.

Atua como Psicélogo clinico desde 1996, e como Acupunturista desde 2016
no Espaco Bem Viver, em Itapevi, zona oeste da Grande Sao Paulo, onde

também atua com Fitoterapia Personalizada.

Site: https://josepedropsico.wixsite.com/espacobemviver

CONTATOS

www.oraculosemisterios.com.br
www.escritorluizjunior.com.br
(11) 98721-9413 - WhatsApp

CONTATOS
josepedropsico@hotmail.com
(11) 95194-8991

LUIS JUNIOR
COLABORADOR LITERARIO

Luiz Junior é formado em Design de Produtos pela Universidade Mackenzie
e em Geografia pela Universidade de Sdo Paulo/USP, com extensdo em

Arqueologia pela Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo - PUC/SP,

além de Pés Graduado em Mitologia Criativa, Contos de Fadas e Psicologia

Analitica pela UNIP/SP e em Gestdo Estratégica de Marketing pela

FAMART/MG. Atualmente faz MBA em Gestdo de Projetos e Metodologia
Ageis pela Exame Academy e estuda Lideranca na Fundacdo Dom Cabral.

E estudante de astrologia desde 2010 e astrélogo desde 2012, tendo
atendido mais de trés centenas de pessoas. Ministra cursos de astrologia
online. E especialista em previsdes e interpretacdes, e fez sua formacéo na
Escola Gaia de Astrologia, em Sao Paulo. Faz pesquisas peridédicas nos
campos de Astrologia e Vibracdées e das Qualidades Primordiais da
Astrologia. Elabora o horéscopo didrio para o Jornal Cotia Agora e para
empresas em Sao Paulo e no Brasil.

E escritor, com livros lancados na Europa e no Brasil - sdo dele os livros "O
Templo da Magia", "O Livro de Luaror" e "O Pergaminho de Lemanto", entre
outros. Pesquisa e escreve sobre Mitos e Lendas brasileiras, tendo lancado o
livro "Corpo Seco e Outras Histoérias", disponivel na Amazon.
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LUIS F. RIBEIRO (HELL YEAH)
COLABORADOR MUSICAL

A Hell Yeah Music Company surgiu em 2020 a partir do sonho de dois
amigos, Luis Fernando Ribeiro e Leandro Abrantes, que se conheceram ha
15 anos por meio do Heavy Metal e tomaram-no como trilha sonora de suas
vidas e matéria prima de sua arte. Respeito, valorizacao, criatividade e
amor pelo que fazemos sao nossos pilares.

A #HYMC nasceu para quebrar padroes, ignorar esteredétipos e dar suporte
as bandas brasileiras que compartilham do mesmo sonho que noés.
Baseada em Florianépolis, SC, a Hell Yeah atende bandas de todo o Brasil e
de Portugal. Hell Yeah Music Company, musica como experiéncia.

Instagram: @hellyeahmusiccompany CONTATOS
Linkedin: https://linktr.ee/hellyeahmusiccompany (48) 99815-6284

PROF. DR. MARCOS FERREIRA-SANTOS
COLABORADOR MUSICAL

Jardineiro, artesao, cultivador de bonsai tropical e penjing, folklorista, arte-
educador. semeador de sumak kawsay, pan-africanismo e filosofias
ancestrais...

Professor de mitologia em varias universidades na espanha e américa latina,
com investigacoes e intervengoes poéticas em mito, musica & iniciagao nas
comunidades tradicionais e povos originarios ha mais de quatro décadas se
orienta pelas pensadoras e pensadores do “circulo de eranos” (ascona, 1927-
1988), primeiro grupo interdisciplinar de mitologia, antropologia simbdlica e
mitohermenéutica; assim como é influenciado pela “antropologia da pessoa”
CONTATOS (nikolay berdyaev, emmanoel mounier, paul ricoeur, jean cocteau, annie
besant, etc)

www.marcosfe.net

marcosfe@usp.br Youtube: youtube.com/c/MarcosFerreiraSantosoficial-mito_musica/videos
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